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MODRI A RUDI
(na motivy zndmé hry Sudd x lichd * pro vsechny vékové kategorie)

Ke hre je tfeba vyrobit si vétsi kostku a barevné ji oznacit — barvami nebo polepit barevnym
papirem. Lze improvizovat, napftiklad slepit k sobé dvé vicka od pet lahve — modré a cervené
— a hazet jimi. Lepsi je viak vétsi predmét, aby vidéli i hraci na krajich fad. Uéelem hry je
poradné se protahnout a také procvicit pozornost.)

1. Z&ci se rozdéli na dvé skupiny, které si stoupnou naproti sobé do fad (hraci stoji v fadé
vedle sebe, nikoli za sebou).

2. Uprostred stoji uCitel nebo urceny zak, ktery hazi kostkou, jez ma na preskacku barevné
oznacené strany modre a Cervené. Modra predstavuje Mongoly,
ktefi bojuji o svobodu, ¢ervena jejich nepratele, ktefi usiluji o nadvladu nad nimi.

3. Mezifadami z(istdva volny prostor cca 3 m. Idedlni je mald télocvicna na Sitku nebo tfida
bez lavic a Zidli, pripadné skolni dv(r, hristé atp. Je-li prostor vétsi, je tfeba oznacit hranice,
kde uz jsou hraci v bezpedi. V mistnostech hranice predstavuje zed, venku napfiklad ¢ary
na Skolnim hfisti atp.

4. Na odpocet (napfiklad tfi, dva jedna, ted!) hodi ucitel kostkou mezi rady protivnika.
Padne-li modra, honi Mongolové nepratele, padne-li ervena, honi nepratelé Mongoly.
Pokud se nékdo nékoho dotkne, pfechazi doty¢ny na stranu protivnika.

Vyhraji Mongolové nebo jejich nepratelé?

MONGOLSKE PEXESO

(variace na hru Pexeso s Zivymi hrdci » pro 1., Il. stuperi i SS)

V této hie predstavuji jednotlivi hraci , karticky pexesa”, princip hry je stejny — najit shodnou
dvojici. Cilem je ozivit si hlavni pojmy spojené s Mogolskem a zaroven se i trochu zasmat :-)

1. Dva hrddijdou za dvere.
2. Zbytek kolektivu se rozdéli na dvojice a kazda si vymysli néjaky pojem, pohyb nebo zvuk
spojeny s Mongolskem nebo jeho kulturou.
Napfiklad: krati¢kad sekvence zarzani koné, ndznak mongolského tance, gesto predstavujici
jurtu apod.
Zaci ¢&i studenti se poté promichaji a sednou si (nebo stoupnou) do kruhu.
4. Zavolaji se hraci, ktefi byli vyslani za dvere, a stoupnou si doprostied kruhu. Jeden z nich
zacCne tim, Ze ukaze na nékterého z 7aku v kruhu. Ten predvede svoji sekvenci
a opét se posadi — potom hrac ukaze na jiného Zaka, ktery také predvede svoji sekvenci atd.
5. Oba hradi se stridaji. Pokud nékdo z nich objevi dvojici ziskava ,bod“ a pokracuje v dalSim
hadani (jako v klasickém pexesu). Odhalena dvojice jde na stranu a hry se dale neucastni.

w



ZBESILE STADO

(pohybovka na motivy hry Molekuly e pro I, II. stuperi)

Mongolové jsou prosluli jizdou na koni a spravny pastevec ma poradné konské stado. Nékdy je
vSak potieba sehnat koné dohromady. Zahrajte si na divoké koriské stddo a poradné se

protahnéte!
1. Zéci se volné pohybuiji v prostoru, idedlné venku nebo v télocviéné (mohou stat, chodit i
béhat).
2. Pedagog jednou za ¢as zavold néjaké Cislo (mensi, neZ je pocet Ucastnik).
3. ZAaci maji za kol vytvofit co nejrychleji ,stddo koni“ o poctu, jaké pedagog Fekl
4. Komu se nepodafi do takového stada dostat, vypadava.

Vitézi posledni ,,stddo” o dvou konich (pfipadné jiny domluveny pocet — trojice, ¢tvefice atp.).

NA CINGISCHANA

(obména hry Bobes  pro I. a Il. stupen)

Na zacéatku hry uréi pedagog tajné toho, ktery bude predstavovat Cingischana. (Napfiklad vyzve
déti, aby zavrely oci, prochazi mezi nimi a nékoho se dotkne, miZe rozdat papirky, kde bude
Cingischan oznaden atp.)

1.

Déti chodi se zavienyma ocima nebo $atky pres oci a natazenymi pazemi po mistnosti. Kdyz
se dvé déti potkaji, pta se prvni: ,Cingischan?“, a druhé se rovnéz zepta: , Cingischan?“
Takhle se ptaji viichni kromé toho, ktery Cingischana predstavuje.

Kdyz nékdo oslovi opravdového Cingischana, ten mu nesmi odpovédét, protoze je cisar
»sjiednotitel a zakladatel” mongolské Fise a vystupuje inkognito (v utajeni).

Kdyz dité zjisti, Ze narazilo na Cingischana, musi rychle zareagovat a pokusit se chytit ho za
ruku.

Kdy? se mu to podati, hra konéi, kdyz se mu to nepodafi, protoze Cingischan rychle utece,
hledd se dél do té doby, ne? je Cingischan odhalen.

Hodné legrace s Dnes jim jako Mongol
vam preje tym Sadby
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